| 4
wooc: MMATEMATYKOW
MLODYCH

Dolacz do Matematycznych Regat!
Sprawdz swoje sily na 10. Kongresie Mlodych Matematykow

Szukasz wyzwania, ktére polaczy logiczne myslenie z dynamiczng rywalizacjg? Matema-
tyczne regaty to wyjatkowy konkurs zespotowy stworzony z myslg o osobach, ktére lubig
niestandardowe zadania. To nie jest zwykly sprawdzian - to prawdziwy matematyczny
wyscig, w ktérym liczg sie strategia, wspolpraca i bystry umyst!

Dlaczego warto wystartowac?
e Zgrany team - walczysz wspdlnie z 4-osobowa ekipg, gdzie kazdy wnosi do zespolu
swoje unikalne umiejetnosci.

¢ 4 rundy pelne wyzwan - w kazdej fazie czekajag na Was 3 nowe zadania, a czas na ich
rozwigzanie stopniowo rosnie (od 10 do 25 minut).

¢ Czyste fair play - gramy bez kalkulatoréw i telefondw, liczy sie wytgcznie czysta moc
Waszych umystow.

Zbierz swojg druzyne, podejmij wyzwanie i pokaz, na co Was sta¢. Stan do rywalizacji
z najlepszymi i poczuj sportowe emocje w naukowym wydaniul!

Do zobaczenia na linii startu!



Matematyczne regaty

Matematyczne regaty to zespotowy konkurs matematyczny.

W regatach matematycznych biorg udziat zespoly czteroosobowe. Udziat niepelnych
zespotdw jest uzgadniany z organizatorami przed rozpoczeciem regat. W sktadzie dru-
zyny nie moze uczestniczy¢ finalista/laureat Olimpiady Matematyczne;.

Zawody odbywaja sie w czterech rundach. Kazda runda polega na wspdlnym, pisem-
nym rozwigzaniu trzech zadan.

Kazde zadanie jest redagowane i oddawane jury na osobnej kartce. Przed rozpoczeciem
kazdej rundy zespdl otrzymuje kartke z tresciami zadan obowigzujacymi w danej run-
dzie. Na kazdej takiej kartce podane sg: numer rundy, tresci zadan, maksymalna punk-
tacja za poprawne rozwigzanie danego zadania oraz czas przeznaczony dla zespoléw
na ich rozwigzanie.

Po otrzymaniu kartek z zadaniami zespét wpisuje na kazdej karcie rozwigzania swoja
nazwe, a nastepnie przystepuje do rozwigzywania zadan. Kazdy zesp6t ma prawo od-
da¢ tylko jeden wariant rozwigzania kazdego z zadan, prace niepodpisane nie sg
sprawdzane.

Korzystanie z jakiejkolwiek literatury matematycznej, kalkulatoréw i urzadzen elektro-
nicznych jest zabronione. Telefony komérkowe muszg by¢ wytgczone.

Przeprowadzeniem regat kieruje grupa koordynatoréw. Przedstawiciele tej grupy orga-
nizuja rozdawanie zadan i zbieranie kart z rozwigzaniami.

Sprawdzanie rozwigzan odbywa sie przez jury po zakonczeniu zawoddéw.
Jury sklada sie z komisji specjalizujacych sie w sprawdzaniu zadan z kazdej rundy.
Kryteria sprawdzania jury opracowuje samodzielnie.

Przebieg czasowy zawoddéw:

Runda 1. 10 minut
Przerwa 5 minut
Runda 2. 15 minut
Przerwa 5 minut
Runda 3. 20 minut
Przerwa 5 minut

Runda 4. 25 minut



