
Dołącz do Matematycznych Regat!
Sprawdź swoje siły na 10. Kongresie Młodych Matematyków

Szukasz wyzwania, które połączy logiczne myślenie z dynamiczną rywalizacją? Matema-
tyczne regaty to wyjątkowy konkurs zespołowy stworzony z myślą o osobach, które lubią
niestandardowe zadania. To nie jest zwykły sprawdzian – to prawdziwy matematyczny
wyścig, w którym liczą się strategia, współpraca i bystry umysł!

Dlaczego warto wystartować?
Zgrany team – walczysz wspólnie z 4-osobową ekipą, gdzie każdy wnosi do zespołu
swoje unikalne umiejętności.

4 rundy pełne wyzwań – w każdej fazie czekają na Was 3 nowe zadania, a czas na ich
rozwiązanie stopniowo rośnie (od 10 do 25 minut).

Czyste fair play – gramy bez kalkulatorów i telefonów, liczy się wyłącznie czysta moc
Waszych umysłów.

Zbierz swoją drużynę, podejmij wyzwanie i pokaż, na co Was stać. Stań do rywalizacji
z najlepszymi i poczuj sportowe emocje w naukowym wydaniu!

Do zobaczenia na linii startu!



Matematyczne regaty

Matematyczne regaty to zespołowy konkurs matematyczny.

W regatach matematycznych biorą udział zespoły czteroosobowe. Udział niepełnych
zespołów jest uzgadniany z organizatorami przed rozpoczęciem regat. W składzie dru-
żyny nie może uczestniczyć finalista/laureat Olimpiady Matematycznej.

Zawody odbywają się w czterech rundach. Każda runda polega na wspólnym, pisem-
nym rozwiązaniu trzech zadań.

Każde zadanie jest redagowane i oddawane jury na osobnej kartce. Przed rozpoczęciem
każdej rundy zespół otrzymuje kartkę z treściami zadań obowiązującymi w danej run-
dzie. Na każdej takiej kartce podane są: numer rundy, treści zadań, maksymalna punk-
tacja za poprawne rozwiązanie danego zadania oraz czas przeznaczony dla zespołów
na ich rozwiązanie.

Po otrzymaniu kartek z zadaniami zespół wpisuje na każdej karcie rozwiązania swoją
nazwę, a następnie przystępuje do rozwiązywania zadań. Każdy zespół ma prawo od-
dać tylko jeden wariant rozwiązania każdego z zadań, prace niepodpisane nie są
sprawdzane.

Korzystanie z jakiejkolwiek literatury matematycznej, kalkulatorów i urządzeń elektro-
nicznych jest zabronione. Telefony komórkowe muszą być wyłączone.

Przeprowadzeniem regat kieruje grupa koordynatorów. Przedstawiciele tej grupy orga-
nizują rozdawanie zadań i zbieranie kart z rozwiązaniami.

Sprawdzanie rozwiązań odbywa się przez jury po zakończeniu zawodów.

Jury składa się z komisji specjalizujących się w sprawdzaniu zadań z każdej rundy.

Kryteria sprawdzania jury opracowuje samodzielnie.

Przebieg czasowy zawodów:

Runda 1. 10 minut

Przerwa 5 minut

Runda 2. 15 minut

Przerwa 5 minut

Runda 3. 20 minut

Przerwa 5 minut

Runda 4. 25 minut


